


• Status Quo: 

– Traditioneller IT-Unterricht ist männlich 
ausgerichtet.

– Mädchen werden anders motiviert. 

• Ziel:

– mädchengerechter Programmierunterricht.

– neue Ansätze (Spieledesign und Storytelling).

• Werkzeuge:

– MultiplikatorInnenkurse.

– Plattformen und Vernetzung.



• Eckdaten:

– FTI-Femtech-Projekt

– Fortsetzung des Projekts TouchIT

– Projektdauer: 1.Juli 2009- 30.Juni 2011

– Genehmigte Gesamtkosten:  € 95.527

– Genehmigte Bundesförderung: € 42.987 

• (45% Förderung)


